Maarittely: n-dari puu on taydellinen, kun kaikilla isdsolmuilla on kaikki lapset (viimeinen rivi ei valttamatta
ole taysi). Silloin puu voidaan sijoittaa C/C++ taulukkoon. Liikkuminen puussa tapahtuu indeksien avulla

seuraavan kaavion mukaisesti.

n-daripuu C/C++ taulukossa
(indeksit taulukossa 0,1,2,3,... sekd m/n=floor(m/n), kun m,n kokonaislukuja)

| 0,dat, l
[ 1,dat, ][ 2,dat, ] | n,dat, l

D isdasolmun indeksi

[n+1,datn+1][n+2,datn+2] [Zn,dath ] C lapsisolmun indeksi

dat solmun data

dato datl datz

n-puussa lapsen indekseista isan
indeksiin (C>0):

n-puussa isan indeksista lasten

indekseihin:

Clzn*D+1 switch (C % n) {
C,=n*D+2 case 1: D=(C-1)/n; break;
: case 2: D=(C-2)/n; break;
C,=n*D+n :

case n-1: D= (C-(n-1))/n;break;
case 0: D=(C-n)/n; break;
}

Huom! C-kielessa switch -lauseessa voidaan tapaukset case 1 = case n-1 yhdistda default: D=C/n

N alkiota muodostaa taydellisen n-daripuun, mikali (N-1)%n == 0. Jos kokonaismaaraa rajoitetaan

tarvittaessa N=N-(N-1)%n, saadaan taydellinen n-daripuu.

Taydellisen n-aéripuun, jossa on N solmua, viimeisen isd(sisd)solmun indeksi saadaan lausekkeella
D=(N-n)/n (on viimeisen lapsen isa)

N alkion taydellisen n-d3ripuun konstruointi, N-alkion taydellisen n-aaripuun

kun lasten data lasketaan isdsolmun datasta: lapikaynti juuresta ldhtien:
indexTree[0]=datay; for (i=0; i<N;i++){
for (i=0; i<=(N-n)/n; i++){ /* tee jotain alkiolla indexTreel[i] */

for (j=1; j<=n; j++){
// f funktio: solmun data = solmun data
indexTree[n*i+j]=f(indexTreeli],j);
}
}




